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MZ-CUP

des SV Fortuna Freudenberg-Blaschergrund

am Samstag, dem 22.12.2012, ab 12 Uhr
Sporthalle im Schulzentrum Biischergrund

Spielzeit: 1x 12 min Wechselzeit: 2 min.
Gruppe A Gruppe B
Sportfreunde Siegen |l SpVg. Olpe
RW Hinsborn SuS Niederschelden
VL Klafeld-Geisweid VSV Wenden
TuS Wilnsdorf-Wilgersdorf SG Hickengrund
Fortuna Freudenberg SV Netphen
VORRUNDE
Nr. Grp. Uhrzeit Spielpaarung Ergebnis
1 A 12:00 Fortuna Freudenberg - RW Hinsborn
2 B 12:14 SV Netphen - SuS Niederschelden
3] A 12:28 SF Siegen | - VIL Klafeld-Geisweid
4 B 12:42 SpVa. Olpe - VSV Wenden
5 A 12:56 RW Hiinsborn - TuS Wilnsdorf-Wilgersdorf
6 B 13:10 SuS Niederschelden - SG Hickengrund
7 A 13:24 VIL Klafeld-Geisweid - Fortuna Freudenberg
8 B 13:38 VSV Wenden - SV Netphen
9 A 13:52 TuS Wilnsdorf-Wilgersd. - SF Siegen Il
10| B 14:06 SG Hickengrund - SpVy. Olpe
11 A 14:20 RW Hiinsborn - ViL Klafeld-Geisweid
12| B 14:34 Sud Niederschelden - VSV Wenden
13| A 14:48 TuS Wilnsdorf-Wilgersd. - Fortuna Freudenberg
14| B 15:02 SG Hickengrund - SV Netphen
151 A 15:.16 SF Siegen |l - RW Hiinsborn
16| B 15:30 SpVyg. Olpe - SuS Niederschelden
171 A 15:44 VL Klafeld-Geisweid - TuS Wilnsdorf-Wilgersdorf
18 B 15:58 VSV Wenden - SG Hickengrund
18] A 16:12 Fortuna Freudenberg - SF Siegen |l
20 B 16:26 SV Netphen - SpVg. Olpe




Gruppe A - Stand nach der Zwichenrunde

Punkte |[Tore + Tore - Diff. Platz
Sportfreunde Siegen |
RW Hinsbkorn
ViL Klafeld-Geisweid
TuS Wilnsdorf-Wilgersdorf
Fortuna Freudenberg
Gruppe B - Stand nach der Zwichenrunde
Punkte |[Tore+ |Tore- Diff. Platz |
SpVa. Olpe |
SuS Niederschelden
VSV Wenden
SG Hickengrund
SV Netphen
Nr. Uhrzeit Spielpaarung Ergebnis
1. Halbfinale
2 . L= S
1. Gruppe A 2. Gruppe B
2. Halbfinale
)| N .o A -
2. Gruppe A 1. Gruppe B
9-Meter-Schiefen um Platz 3
B L 22 SRR SRURN NSRS
Verlierer 1. Halbfinale Verlierer 2. Halbfinale
Endspiel
24 17:34 .

Sieger 1. Halbfinale Sieger 2. Halbfinale




Spielregeln

1. Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Bei Seitenaus wird der Ball durch Einrollen ins Spiel gebracht,

Bei Toraus, verursacht durch die angreifende Mannschaft wird der Ball durch Werfen, Rollen oder Abstof ins Spiel
gebracht.

Bei Toraus, verursacht durch die verteidigende Mannschaft (einschlieBlich Torwart), ist auf EckstoB zu entscheiden.
Hieraus kann ein Tor direkt erzielt werden.

Verbotenes Spiel innerhalb des eigenen Strafraumes wird mit StrafstoB geahndet.

Der Torwart darf seine eigene Spielfeldhdlifte nicht verlassen, es sei denn zur Ausflihrung eines StrafstoBes.

2. Ein Tor kann aus jeder beliebigen Entfernung erzielt werden.

3. Beim AnstoB, bei der Ausfilhrung von Straf-, Frei- und EckstéBen sowie beim Einrollen von der Seitenlinie milssen
die Spieler der gegnerischen Mannschaft mind. 3 m vom Ball entfernt sein.

FreistoBe fir die angreifende Mannschaft, die innerhalb des Strafraumes bzw. von der gestrichelten Linie
umgrenzten Raumes verhangt werden, werden auf diese Linien zuriickverlegt.

4, Wenn der Ball die Decke berthrt, so wird ein FreistoB von der Mittellinie ausgefihrt.

5. Nach AbstoB/Abwurf ist der Ball erst nach Verlassen des Torraumes im Spiel.

6. Alle FreistoBe sind indirekt.

7. Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem TW mit dem FuB zuspielt ader der Ball beim Einwurf direkt
zugerollt wird, ist es diesem untersagt, den Ball mit den Handen zu beriihren. Tut er dies dennoch, ist auf

FreistoB zu entscheiden.

8. Erfolgt der Abwurf oder AbstoB Uber die eigene Spielhalfte hinaus, ohne dass ein anderer Spieler den Ball
berthrt hat, ist auf FreistoB fiir die gegnerische Mannschaft van der Mittellinie aus zu entscheiden.

Diese Bestimmung gilt im Ubrigen fiir jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball kontrolliert gehalten hat.
Die Vorteilsbestimmung findet Anwendung.

Organisatorisches
Vor dem ersten Spiel jeder Mannschaft
- bitte das Startgeld bei der Turnierleitung bezahlen
- bitte Turnierberichtsbogen sowie die Spielerpasse bei der Turnierleitung abgeben




